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Neue Regeln
Der Erbfolge-Zyklus führt ein neues Schlüsselwort in das Spiel ein: Verkleidet. 
Damit bietet es den Spielern eine alternative Möglichkeit, einen Charakter von 
der Hand oder aus den Provinzen spielen zu können. Sobald ein Charakter 
unter der Verwendung des Schlüsselwortes Verkleidet gespielt wird, enthüllt 
er seine wahre Identität, die er bisher geheim gehalten hat!

Neues Schlüsselwort: Verkleidet
Das Schlüsselwort Verkleidet kommt auf einzigartigen Charakteren vor. Sobald 
ein Charakter unter der Verwendung des Schlüsselwortes Verkleidet gespielt 
wird, ersetzt er einen nicht-einzigartigen Charakter mit dem passenden 
Merkmal oder der passenden Klan-Zugehörigkeit, wobei er jede Verstärkung, 
sämtliches Schicksal und jeden Statusmarker jenes Charakters übernimmt. 
(Beispiel: Ein Charakter mit dem Text „Verkleideter Bushi” kann einen nicht-
einzigartigen Bushi-Charakter ersetzen, während ein Charakter mit den Text 
„Verkleideter -Charakter“ einen nicht-einzigartigen -Charakter ersetzen 
kann.) Dies ist eine alternative Möglichkeit, einen Charakter zu spielen. Dabei 
sind ein paar besondere Regeln zu beachten. Dazu gehören unter anderem 
die zusätzlichen Kosten, einen nicht-einzigartigen Charakter zu wählen und 
abzulegen.

• Sobald ein Charakter unter der Verwendung des Schlüsselwortes 
Verkleidet gespielt wird, darf der Charakter während der Konfliktphase 
gespielt werden, wobei alle Timing-Regeln angewendet werden, die 
beim Spielen eines Charakters von der Hand beachtet werden müssen.

• Um einen Charakter unter der Verwendung des Schlüsselwortes 
Verkleidet zu spielen, muss der Spieler als zusätzliche Kosten, um den 
Charakter spielen zu können, einen nicht- einzigartigen Charakter, 
den er kontrolliert, mit dem entsprechenden Merkmal oder der 
entsprechenden Klan-Zugehörigkeit wählen. Die Kosten, um den 
verkleideten Charakter zu spielen, werden um die aufgedruckten Kosten 
des gewählten Charakters gesenkt. Der verkleidete Charakter wird 
gespielt und danach werden alle Verstärkungen und Marker (Schicksal, 
Status usw.) vom gewählten Charakter auf den verkleideten Charakter 
verschoben. Zuletzt wird der gewählte Charakter aus dem Spiel 
abgelegt. Unterbrechungen können nicht verwendet werden, um dieses 
Ablegen zu ersetzen oder zu verhindern.

• Ein Charakter, der unter der Verwendung des Schlüsselwortes Verkleidet 
gespielt wird, kann nicht in einen Konflikt gespielt werden, es sei denn, 
der durch dieses Schlüsselwort gewählte Charakter nimmt ebenfalls an 
dem Konflikt teil. Auch kann kein Schicksal aus dem Schicksalsvorrat des 
Spielers auf den Charakter gelegt werden.

• Ein Charakter, der unter der Verwendung des Schlüsselwortes Verkleidet 
gespielt wird, kommt spielbereit ins Spiel.
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